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ZAtACZNIK NR 1 DO ZAPYTANIA OFERTOWEGO — SPECYFIKACJA APLIKACJI MOBILNEJ

SPECYFIKACJA APLIKACIJI MOBILNEJ
»ZIELONE WYZWANIE”

Dostepnos¢ dla systemdw operacyjnych

Aplikacja mobilna pracujaca w trybie on-line do pobrania ze sklepu aplikacji mobilnych danego dostawcy
systemu operacyjnego zainstalowana na urzgdzeniach typu smartfon. Aplikacja w zatozeniu ma pracowac
w systemie Android od wersji 4.4 (Kit Kat) - tworzonej natywnie w jezyku Java.

Ogolne zatozenia

N o wuv e

Aplikacja zawiera 1000 pytan w 4 kategoriach (rosliny, zwierzeta, geologia, ochrona przyrody).

Kazde pytanie sktada sie z 4 odpowiedzi, z ktorych tylko jedna jest prawidtowa. Pytanie moze zawierac
ilustracje.

Kazdy uczestnik bedzie reprezentowat konkretng grupe: samorzgdowcy, lesnicy, przedsiebiorcy,
przewodnicy, mitosnicy przyrody.

Dostepne trzy tryby gry: gra pojedyncza, gra ze znajomym, gra z wybrang losowo osoba.

Na odpowiedz na pytanie przeznaczone jest 30 sekund

Do korzystania z aplikacji wymagane jest konto na Facebooku.

Gra bedzie miata mozliwos¢ zaproponowania pytan przez uczestnikdéw, ktére po akceptacji przez
administratora, bedg mogty pojawic sie w grze.

Do aplikacji zostanie stworzona strona internetowa, na ktérej uprawniony uzytkownik bedzie mogt
zarzgdzac¢ dostepnymi pytaniami.

Ekrany aplikacji mobilnej

Podstawowe ekrany:

Lp. Ekran Opis
Ukazuje sie przy pierwszym wigczeniu aplikacji
1 Widok poczatkowy zawierajacy nazwe aplikacji, logotypy dostarczone
przez Zamawiajgcego.
2 Monit Facebook’a Logowanie sie do Facebooka.
Informacje o uczestniku pobierane sg z konta
. . s Facebook (awatar, imie, nazwisko).
3 Widok edycji przynaleznosci do grupy Widok umozliwia wybér przynaleznosci
uzytkownika do odpowiedniej grupy.
Ekran pokazujacy kategorie pytan. Kazda kategoria
4 Widok wyboru kategorii pytar p05|a'd'a ' SWojg |konl'<e. K!IaneCIe na ka'tegorle
umozliwia rozpoczecie quizu w wybranej przez
siebie kategorii pytan.
5 Widok wvb b Ekran umozliwia wybranie trybu gry:
Idok wyboru trybu gry - gra w pojedynke (natychmiastowa gra umozliwia
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np. zapoznanie sie mechanikg rozgrywki oraz
tematyka pytan, gry w pojedynke nie sg wliczane
do statystyk i rankingéw),

- zapro$ znajomego (opcja umozliwia wyzwanie
znajomego z Facebooka do pojedynku),

- losuj przeciwnika (opcja losuje przeciwnika
sposrod wszystkich graczy).

Widok quizu
- gra w pojedynke

Po wybraniu trybu gry w pojedynke uczestnik
przechodzi do pytan

Ekran pokazuje pytanie wraz z odpowiedziami oraz
licznik czasu.

7 Widok podsumowania gry w pojedynke

Ekran pokazujacy wynik gry.

Po zakonczeniu quizu mozna sprawdzié¢, na ktoére
pytania odpowiedziato sie poprawnie, a na ktére
btednie.

8 Widok ,,zapros znajomego”

Ekran ukazujacy sie po wybraniu trybu gry ,.zapros
znajomego”.

Pokazuje on liste znajomych z Facebooka oraz
wyszukiwarke, ktéra pozwala filtrowac znajomych.
Przy znajomych  posiadajacych zainstalowang
aplikacje widnieje ikonka smartfonu.

Po wybraniu znajomego z zainstalowang aplikacjg
przeniesiemy sie do widoku z potwierdzeniem
wystania zaproszenia do pojedynku.

Jesli uzytkowanik wybierze znajomego, ktéry nie
posiada zainstalowanej aplikacji zostanie on
przeniesiony do widoku, na ktérym zostanie
poinformowany, iz uzytkownik zostat zaproszony
do pobrania i zainstalowania aplikacji.

Widok z zaproszeniem do pobrania i
zainstalowania aplikacji

Ekran pokazujacy informacje o zaproszeniu
uzytkowania do pobrania i zainstalowania
aplikacji.

Widok potwierdzenia wystania zaproszenia do

10 pojedynku

Ekran pokazujgcy wystanie zaproszenia do innego
uzytkownika.

W momencie wystania zaproszenia drugi gracz
otrzymuje notyfikacje systemowg (o ile ich nie
wytaczyt) po kliknieciu ktérej bedzie magt
zaakceptowaé badz odrzuci¢é wyzwanie. Po
akceptacji zostanie on automatycznie przeniesiony
do wyboru kategorii pytan.

Widok quizu

11 , .
- zapro$ znajomego

Ekran pokazujacy pytanie wraz z odpowiedziami,
licznik czasu oraz uzytkownikéw pomiedzy ktérymi
toczy sie rozgrywka.

Widok podsumowania gry w trybie ,,zapros

12 . ”
znajomego

Ekran pokazujgcy wynik gry.

Po zakonczeniu quizu mozna sprawdzié, na ktére
pytania odpowiedziato sie poprawnie, a na ktére
btednie oraz zwyciezce pojedynku.

13 Widok ,losowania przeciwnika”

Ekran pokazujacy informacje o wylosowanej
osobie.  Uzytkownik  bedzie —mdgt wystac
zaproszenie do wylosowanej osoby bgdz losowac
dalej kolejng osobe.

14 Menu aplikacji

Ekran pokazuje rozwijane boczne menu dostepne
po kliknieciu w odpowiedni przycisk na dowolny
ekranie gdzie jest on widoczny.
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Zawiera on nastepujgce odnosniki prowadzace do
innych widokéw w aplikacji:
- profil uzytkownika,
- zagraj,
- ranking,
- powiadomienia,
- dodaj pytanie,
- ustawienia,
- 0 aplikacji,
- wylogowanie.
Ekran widoczny przez wtasciciela profilu po
kliknieciu na swoje imie i nazwisko w rozwijanym
menu lub po kliknieciu na wybrang osobe w liscie
rankingowe;.

15 Widok profilu gracza Jesli odwiedzajgcym jest inna osoba to moze ona
wyzwacé tg osobe na pojedynek klikajagc w przycisk
»Zagraj” (o ile ta osoba nie zablokowata tej opcji w
ustawieniach).
Ekran ukazuje réwniez statystki rozgrywek danego
gracza.
Ekran pokazujacy statystyki, ktory podzielony jest
na 3 zaktadki:
- wszyscy (ranking wszystkich uzytkownikéw

16 Widok rankingu posiadajacych aplikacje — o ile osoba nie
zablokowata widocznosci w rankingu),
- wg. grupy (ranking wg. poszczegdlnych grup),
- znajomi (ranking wsréd znajomych uzytkownika).
Ekran pokazujacy powiadomienia, ktore
umozliwiajg przejrzenie np.
- zaproszen do pojedynkéw od innych graczy,
- potwierdzen, iz pojedynek wystany do innego
gracza zostat zaakceptowany,
- historie ostatnio rzuconych wyzwan innym
graczom,

17 Widok powiadomien - informacje o tym, iz nasza propozycja pytania
zostata zaakceptowana,
- informacje o rezultacie pojedynku, ktory pojawia
sie, kiedy oboje gracze zakonczg gre.
Powiadomienia mozna skasowaé¢ w standardowy
dla Androida sposdb ,swipujac” element poza
ekran lub klikajac przycisk ,,Odrzuc”.

18 Widok zgtaszania propozycji pytania Ekran. umozliwia zgtoszenie propozycji wtasnego
pytania.
Ekran umozliwiajacy edycje:
- dZzwieku,

19 Widok ustawien - notyfikacji systemowych,
- wyswietlania w rankingach,
- mozliwosci udziatu w pojedynkach

20 Widok o aplikadii Ekran pokazujgcy informacje o aplikacji oraz
projekcie, w ramach ktérego ona powstata.
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Strona internetowa

Strona internetowa powinna umozliwia¢ zarzadzanie pytaniami w aplikacji mobilnej:
- listowanie/dodawanie/edytowanie/usuwanie pytan
- akceptowanie pytan od uzytkownikéw aplikacji
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